
Suggestions de jeux :

Tables de multiplication

Apprendre les tables 3 en ligne / 4 en ligne
Accessoires : aucun Accessoires : aucun

Les participants sont répartis en 2 groupes. 
Chaque groupe demande à l’autre groupe 
de sauter tandis que le reste du groupe 
doit réciter à voix haute les tables de 
multiplication.

Les participants sont répartis en 2 groupes. 
Un groupe / un joueur demande une 
multiplication au second groupe, qui doit 
trouver le résultat sur le damier des tables 
de multiplication.

Addition, soustraction 
ou multiplication
Accessoires : Sachet de sable

Deux équipes s’affrontent en utilisant 
l’addition, la soustraction ou la 
multiplication. Une équipe lance les 
sachets et l’autre équipe calcule la somme. 
Faites un concours en chronométrant.
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Connaître les tables
Accessoires : Dés

Les participants jouent individuellement, 
par deux ou en groupes.

Vous vous déplacez du nombre de cases 
indiqué par le dé. Convenez à l’avance du 
sens dans lequel les 100 cases doivent être 
« traversées ».

En commençant par le nombre 1, il s’agit, 
lorsqu’un joueur saute sur une case, de 
donner la multiplication qui donne le 
nombre de la case.

Par ex., un joueur saute sur le 12, il doit 
donner la/les multiplications : 2 x 6, 6 x 2, 
3 x 4 et/ou 4 x 3 pour pouvoir rester sur la 
case. S’il n’y arrive pas, il retourne à la case 
départ.

Remarque : les joueurs doivent fermer les 
yeux lorsqu’ils donnent la/les solution (s) 
possible(s) pour ne pas tricher en regardant 
l’aire de jeu.
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